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FCOI 15. Creacion de contenidos digitales. Nivel
bésico.

Horas 40

Acerca de este curso

Cod: PSFCOI15

e 1. Creacién y edicion de contenidos digitales sencillos
o Objetivo
= |dentificar las funcionalidades basicas de las herramientas digitales y elaborar
contenidos digitales sencillos.
o Conocimiento / capacidades cognitivas y practicas
= |dentificacién de los principales tipos de contenidos digitales
= Extension de los archivos
= Asociacion extension-software
= Archivos de texto
= Archivos de imagen
= Archivos de audio
= Archivos de video
= Distincion de diferentes recursos y aplicaciones para crear contenidos digitales
béasicos
= Herramientas con las mismas funcionalidades
= Herramientas segun el formato final del contenido digital
= Uso de las opciones basicas de las herramientas de creacion
= Menu Archivo: guardar e imprimir
= Visualizacién
= Formas de exportar la creacion realizada
= |dentificacion de las opciones basicas de formato
= Menu formado: tipo de fuente, altura y alineacion
= Insertar imagen y otros elementos gréaficos
= Configuracion de pagina
= Navegacion en el entorno virtual de aprendizaje donde se realiza el programa
formativo
= |nicio y cierre de sesion
= Utilizacién de los canales de comunicacion: foro, chat, mensajeria entre otros
= Acceso a los contenidos de aprendizaje del programa
= Entrega de actividades practicas y realizacion de cuestionarios
o Habilidades de gestidn, personales y sociales
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Interés por el uso de la herramienta mas adecuada segun el formato a desarrollar.
Demostracion de una actitud respetuosa por las licencias de propiedad intelectual.
Desarrollo de una actitud creativa para expresarse a traves de contenidos digitales.
Valoracion de la importancia del uso de las tecnologias digitales para crear y disefiar
contenidos digitales, asi como para el aprendizaje en linea.

e 2. Disefio, integracion y reelaboracion de contenidos digitales sencillos
o Objetivo
= Elaborar contenidos digitales y disefios graficos creativos a través de la combinacion
e integracién de contenidos en formato diverso.
o Conocimiento / capacidades cognitivas y practicas
= |dentificacién y utilizacion de las funciones basicas de las herramientas que permiten
la integracién de formatos diversos
= Formas de integracién de diferentes tipos de contenido.
Funcionalidades propias de cada herramienta.
Paquete Oficina: presentaciones y procesadores de textos
Editores de video
Gestores de contenidos /Blogs
= Clasificacion y utilizacién de bancos y repositorios de contenidos digitales
= Bancos de imagenes
Biblioteca de audios: musica y efectos sonoros
Bancos de videos
Bancos de animaciones
Proceso de descarga y carga
o Habilidades de gestion, personales y sociales
= Interés por el uso de la herramienta mas adecuada segun el formato a desarrollar.
= Demostracion de una actitud respetuosa por las licencias de propiedad intelectual.
= Desarrollo de una actitud creativa para expresarse de forma visual a través de
contenidos digitales.

e 3. Tecnologia digital y fabricacion de objetos
o Objetivo
= |dentificar medios y dispositivos de fabricacion digital, asi como las bases del
pensamiento computacional y el razonamiento logico.
o Conocimiento / capacidades cognitivas y practicas
= |dentificacién de medios y dispositivos de fabricacion digital
= Diferencias entre dispositivos y posibles utilidades segun las funcionalidades
propias.
= |mpresores 3D
= Talladoras y grabadoras laser
= Talladoras de vinilo y fresadoras
= |dentificacion de repositorios de modelos de objetos para encargar su produccion
= Repositorios de objetos 3D
= Espacios de produccion digital disponibles.
= Distincidn y comparacion de lenguajes de programacion
= Tipologias de lenguajes de programacion
= HTML
= Python
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= Java
= Conceptualizacion de las bases del pensamiento computacional
= Abstraccion
= Pensamiento algoritmico
= Descomposicion
= Patrones
= Interpretacién de instrucciones basicas en un sistema computacional
= Programacion por bloques
o Habilidades de gestidn, personales y sociales
= Desarrollo de actitudes de interés y curiosidad por las posibilidades que ofrece la
fabricacion digital en diferentes campos.
= Demostracion de interés para conocer Yy visitar espacios de fabricacion digital
(FabLabs)
= Concienciacion de la importancia de conocer las bases del pensamiento
computacional para comprender los lenguajes de programacion.
= Capacidad para realizar instrucciones basicas a través de la programacion por
bloques.

¢, Qué aprenderas?

¢ Creacién de contenidos digitales. Nivel basico se pretende elaborar contenidos digitales sencillos
en diferentes formatos, utilizando las funcionalidades basicas de las herramientas digitales y
reconocer el lenguaje computacional y la aplicacion de la tecnologia digital en la fabricacion de
objetos.
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